Curso de Interfaces graficas y procesamiento de datos
con Arduino

Informacion General

Fecha de inicio: 29/06/2026
Frecuencia: Semanal

Carga horaria por clase: 90 min

Presentacion

La plataforma de Arduino fue creada a partir de Processing, inicialmente pensada para aprender
a programar dentro del contexto de las artes visuales. Muchos disefiadores graficos han
encontrado su vocacion en Processing, creando aplicaciones para escritorio y dispositivos
moviles, y expandiendo sus horizontes hasta la creacion de videojuegos para la web o
aplicaciones tan complejas como el control de seméforos de una ciudad de forma visual.
Processing es el complemento ideal para Arduino, cuenta con una interfaz muy similar y se
puede programar actualmente en varios lenguajes como java y python. La comunicacion entre
estas plataformas nos permitird pasar rapidamente de un montaje en Arduino al mundo visual de
aplicaciones con processing y viceversa. Si ya has realizado aplicaciones IoT, con este curso
veras que las posibilidades de creacion de proyectos de este tipo se pueden expandir en forma
exponencial.

Objetivos Generales

Interactuar con Arduino de forma grafica desarrollando aplicaciones para escritorio y web en el
contexto del 10T.

Objetivos Especificos

e Conocer los conceptos principales de animacion en Processing.

» Conocer el software de Processing.

e Aprender a usar Processing en modo Pi.

e Conocer y aprender a usar la placa Rasphery Pi.

» Acercarse al conocimiento y aprendizaje del lenguaje Python

e Aprender a usar Processing para Android.

 Integrar el hardware de la computadora (teclado, mouse, etc) en programas de Processing.
e Comunicar arduino con processing mediante diferentes metodos v librerias.

e Aprender a usar y procesar imagenes, videos y sonido con Processing.

Destinatarios

» Personas con conocimientos de programacion y arduino que quieran aprender una nuevay
poderosa herramienta para procesamiento de datos a través del paradigma de objetos.



Plan de Estudios

Moédulo 1: Processing: Conceptos y herramientas fundamentales

Processing: Una poderosa herramienta grafica y de procesamiento de datos
Processing y Arduino: Como y para que unirlos

Animacion y periféricos: Conceptos y aplicaciones

Camara y micréfono: Procesamiento de imagen, video y sonido

Moédulo 2: Processing avanzado: Conceptos y aplicaciones avanzadas de la
herramienta

Python para Arduino y Processing: Un lenguaje muy poderoso
Processing y Android: Manejo de un celular y aplicaciones
Raspberry Pi: Una placa avanzada con comunicaciones incluida
Cierre del curso: unificacion de contenidos y resolucion del proyecto
Trabajo Final

Recuperatorio
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