
Curso de Diseño Gráfico Digital - Nivel Inicial

Información General

Fecha de inicio: 11/06/2026

Frecuencia: Semanal

Carga horaria por clase: 120 min

Presentación

Actualmente, el diseño digital se aplica en diversos sectores: cartelería, folletería, piezas 
publicitarias para redes sociales sociales (Facebook, Instagram, etc.) y para diseño web. En este 
curso, te iniciarás en el dominio de las herramientas líderes en el mundo del diseño digital, para 
poder desarrollar tu potencial creativo y a la vez poder ingresar en el mercado laboral. Te 
enseñaremos cómo empezar a realizar diseños vectoriales en Adobe Illustrator, y podrás 
iniciarte en el desarrollo de tus diseños en mapa de bits, retoques fotográficos y animaciones con 
Adobe Photoshop. Este curso forma parte del Experto Universitario en Diseño Gráfico Digital. En 
este Experto, aprenderás a realizar tus piezas gráficas para la web y redes sociales. Aplicarás 
tus diseños en productos digitales.

Objetivos Generales

Conocer y comenzar a utilizar los recursos tecnológicos necesarios para la creación y edición de 
imágenes.

Objetivos Específicos

Iniciarse en la utilización de software específico para el diseño gráfico digital: Adobe Illustrator 
y Adobe Photoshop.

•

Iniciarse en la creación de fotomontajes.•

Conocer y comenzar a implementar técnicas de edición digital de imágenes.•

Comenzar a retocar imágenes.•

Aprender conocimientos básicos de diseño gráfico.•

Destinatarios

Desarrolladores web. Programadores. Público en general.•

Requisitos Previos

Tener instalado los programas Adobe Illustrator y Photoshop desde la versión CS6•

Nociones generales de manejo, Windows y de herramientas de office.•

Uso de Internet•

Conocimientos generales de PC.•



Plan de Estudios

Módulo 1: Módulo 1 - Imágenes Vectoriales

Unidad 1 - Introducción al diseño vectorial•

Unidad 2 - Adobe Illustrator•

Unidad 3 - Pluma•

Unidad 4 - Color y Tipografía•

Unidad 5 - Anexo Módulo 1: Alternativas de Software Open Source para la edición 
vectorial

•

Módulo 2: Módulo 2 - Mapas de bit

Unidad 1 - Mapas de bit•

Unidad 2 - Adobe Photoshop•

Unidad 3 - Edición•

Unidad 4 - Fotomontaje•

Unidad 5 - Anexo Módulo 2 - Alternativas de Software Open Source para la edición de 
imágenes

•

Unidad 6 - Evaluación Final Integradora•
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