Introduccién al Audio Digital

Informacion General

Fecha de inicio: 29/06/2026
Frecuencia: Semanal

Carga horaria por clase: 90 min

Presentacion

El audio digital es una disciplina muy amplia con multiples aplicaciones, desde la radio hasta los
videojuegos, pasando por el cine y muchas otras formas de expresion audiovisuales. El objetivo
de este curso es brindarte herramientas para que puedas abordar tu trabajo con audio de
manera adecuada y que produzcas material que pueda suplir con las exigencias de la industria.
El curso Introduccién al Audio Digital pertenece a la Diplomatura en Audio Digital compuesto por
cuatro partes consecutivas que crecen en complejidad.

Objetivos Generales

Que los participantes logren comprender y dominar las herramientas de edicion y proceso de
audio digital

Objetivos Especificos

» Adquirir herramientas que te permitan saber cuando usar un proceso de audio especifico
* Introducir los primeros conceptos de mezcla de audio

e Comprender los aspectos técnicos de la edicién de audio digital

» Conocer el software utilizado para la edicion de audio multipista

e Conocer los diversos tipos de procesos de audio digital

Destinatarios

* A cualquier persona que desee introducirse de lleno en el mundo del audio digital. A personas
que ya dominen la disciplina pero deseen profundizar en los diferentes aspectos de ésta.

Plan de Estudios

Médulo 1: Introduccién al Audio Digital
» Acustica y Cadena de Audio

» Sefiales Digitales

» Andlisis Grafico de Sefiales Digitales

e Almacenamiento de Audio Digital
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