Diplomatura en Python

Informacion General

Fecha de inicio: 28/07/2026
Frecuencia: Semanal

Carga horaria por clase: 90 min

Presentacion

Python es un lenguaje multiplataforma que puede ser programado mediante POO (Programacion
Orientada a Objetos), su sintaxis es simple y elegante, a la vez que mantiene claras diferencias
con lenguajes como Java, C, C#, PHP y Javascript, que nos permite trabajar en desarrollos de
escritorio, web, aplicaciones moviles, videojuegos, etc. La gran cantidad de médulos y paquetes
utilizables para el desarrollo de forma gratuita hacen de Python un lenguaje en el cual no
tengamos que estar todo el tiempo tratando de reinventar la rueda. La Diplomatura en Python ha
surgido como una necesidad a partir de las expectativas del mercado. Contaras con con una
educacién completa y escalonada que parta de conceptos basicos del lenguaje y arribaras al
conocimiento de estructuras complejas, como pueden ser los decoradores o las meta clases.
Trabajaréas utilizando ejercicios practicos de uso cotidiano en la vida del programador,
aprendiendo las bases necesarias para tus futuros desarrollos.

Objetivos Generales

Obtener los conocimientos necesarios para poder analizar situaciones cotidianas del ambiente
laboral 0 en el marco de tus propios proyectos.

Objetivos Especificos

Aprender los mecanismos de creacion de clases reutilizables.

» Aplicar patrones de disefios simples.

 Incorporar las bases y estructuras del lenguaje.

Aprender de forma paulatina y con la implementacién de ejercicios.

Destinatarios

» Autodidactas, estudiantes y profesionales que posean la necesidad de capacitarse en el
conocimiento del lenguaje con perspectivas a su incorporaciéon en un ambiente laboral.

Plan de Estudios

Modulo 1: Nivel Inicial |
* Introduccion

e Tipos de datos |

» Tipos de datos Il




» Funciones y asignacion de argumentos

Mddulo 2: Nivel Inicial Il

e GUI - Uso de Interfaz grafica

* Formatos de archivos y bases de datos |
* Regex

» Testing y ejecutable

Moédulo 3: Nivel Intermedio |

* Modulos |

» Modulos 1.

* POO - Programacion Orientada a Objetos |.
» POO - Programacion Orientada a Objetos II.

Modulo 4: Nivel Intermedio Il

» Base de datos

* Uso de ORM

e Programacion y Excepciones.

» Documentacién y gestor de versiones

Moédulo 5: Nuevas estructuras

» Delegacién — Namespaces - Sobrecarga de operadores y slot
» Manipulacién de atributos.

e Decoradores.

* Metaclases.

Médulo 6: Nivel Avanzado |l

» Patrones de desarrollo.

» Socket

e Asincrono — términos y teoria
e asyncio
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